Niveau 2 : AIDE PERSONNALISEE

Classe :
· Quand ?
Matin
(





Durée :
Midi
(
Soir
(
· Pourquoi ?
        (ces élèves là…)
· Comment ?

 Rituel de
démarrage :

Activité 1 :

Activité 2 :


Clôture :
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GS





45 minutes





Ce sont des élèves qui s’expriment peu dans le groupe classe (timidité, manque de confiance en soi, peur de se tromper…).





Rappeler les raisons de la présence des élèves et l’objectif à atteindre.


Distribuer 4 cartes de différentes familles.


Verbaliser à tour de rôle sur les images (description) en laissant le dialogue ouvert.





Poser toutes les cartes au centre de la table, face en l’air et jouer (verbaliser) pour former 4 familles. Aide de l’enseignant (meneur de jeu).


L’objectif est de connaître les 4 familles et leurs caractères distinctifs.


Etablissement d’un référentiel par famille.





Jouer au jeu avec l’aide de la maîtresse et d’un référentiel d’images par famille.


Faire 2 ou 3 donnes.





Jouer au jeu des 4 familles en autonomie.


Intervention ponctuelle de la maîtresse le cas échéant.


Apprentissage du jeu par ces mêmes enfants au reste de la classe (c’est l’évaluation).





Contenu





Méthode





Méthodologie proposée dans l’outil : « Catégo » de Goigoux, Editions Hatier.








Support, trace écrite, matériel…





Jeu de 7 familles inventé.


Liste de familles.


« Catégo » de Goigoux, Editions Hatier.





Séance : Restaurer l’estime de soi.
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