PLAN DE SEQUENCE

CALCUL MENTAL
CP

Rappel des compétences attendues en fin de cycle 2 en calcul mental :

Connaître et utiliser des procédures de calcul mental pour calculer des sommes, des différences, des produits.
« L’entraînement quotidien au calcul mental permet une connaissance plus approfondie des nombres et une familiarisation avec leurs propriétés. »

Activités préliminaires

Décompositions des nombres inférieurs à 10
Jeux de doigts

Maison des nombres

Matériel

Matériel de classe courant
Durée

Première séance de 45 minutes pour la construction et la production des nombres, les suivantes de manipulations et de jeux quotidiens dureront 15 minutes
SEQUENCE N°1

Objectif : Produire et connaître les compléments à 10
Séance 1 : Objectif : Construire et reconnaître des collections de 10
Séance 2 : Objectif : Reconnaître puis amener à construire les compléments à 10. Jeux sur les doigts.
Séance 3 : Objectif : Construire les décompositions puis ls compléments à 10
Séance 4 : Objectif : Construire la maison de 10 (ranger et compléter les différentes écritures)
Séance 5 : Objectif : Utiliser la file numérique pour réinvestir les compléments à 10.
Séance 6 : Objectif : Entraînement et systématisation pour apparier les nombres qui font 10.
Séance 7 : Objectif : Automatiser : les jeux des « paires » (cartes de 0 à 10 pour montrer et associer)
Prolongement

Compléter la table de Pythagore. Produire et reconnaître les décompositions additives des nombres inférieurs à 20.
